PATVIRTINTA
Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro
2005 m. liepos 21 d. jsakymu NR. ISAK- 1524

INFORMACINIU TECHNOLOGIJU BRANDOS EGZAMINU PROGRAMA
I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Skiriami dviejy tipy informaciniy technologijuy brandos egzaminai: mokyklinis informaciniy tech-
nologiju egzaminas ir valstybinis informaciniy technologijy (programavimo) egzaminas.

2. Valstybinis ir mokyklinis informaciniy technologiju egzaminai vykdomi, vadovaujantis Mokslei-
viy kompiuterinio rastingumo iskaitos ir informaciniy technologiju egzaminy gairémis 2004 ir 2005 metams,
patvirtintomis Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2003 m. balandzio 14 d. isakymu Nr.
ISAK-492 (Zin., 2003, Nr. 43-1977).

3. Informaciniy technologijuy egzaminai yra pasirenkamieji.

4. Mokyklini informaciniy technologiju egzaming laiko mokiniai, kurie mokési pagal Bendrasias
programas ir iSsilavinimo standartus XI-XII klaséms, patvirtintus Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo
ministro 2002 m. rugpjicio 21 d. jsakymu Nr. 1465.

5. Valstybinio informaciniy technologijuy (programavimo) egzamino pagrinding dalj sudaro XI-XII
klasiy informaciniy technologijy i$pléstinio kurso programavimo modulio turinys. Sis egzaminas atitinka
iSpléstinio kurso standartuose apibréztus pasiekimy reikalavimus, jo metu jvertinamos mokiniy zinios, gebé-
jimai ir igidziai programavimo srityje.

6. Informaciniy technologijy brandos egzaminy programa apima ir pagrindinés mokyklos informaci-
niy technologiju kurso savokas bei Zinias.

7. Mokiniy informaciniy technologiju gebéjimai glaudziai siejasi su kitais dalykais, puoseléjamas in-
tegruotumo principas: dalykinis, tarpdalykinis, sociokultiirinis. Tai svarbu igyvendinant holistinio ugdymo
idéjas.

II. INFORMACINIU TECHNOLOGIJU MOKYMO TIKSLAI IR BRANDOS
EGZAMINU FUNKCIJOS

8. Svarbiausias informaciniy technologiju mokymo tikslas — ugdyti mokiniy informacing kultiira. In-
formaciné kultiira — plati, kintanti savoka. Siuo metu ji suprantama kaip:

8.1. Esminiy informatikos, informaciniy ir komunikaciniy technologiju zZiniy sistemos iSmanymas
bei geb¢jimas Sias Zinias taikyti pazinimo, kiirybos bei mokymosi procese;

8.2. Gebéjimas taisyklingai vartoti pagrindinius informatikos, kompiuteriy, informaciniy ir komuni-
kaciniy technologiju terminus, suvokti ju prasme, aiskiai ir argumentuotai déstyti mintis Zodziu ir rastu;

8.3. Informatikos, informaciniy ir komunikaciniy technologiju priemoniy raidos ir itakos bendrajai
zmonijos kultiiros evoliucijai iSmanymas;

8.4. lgiidZiai naudotis kompiuteriu bei Siuolaikinémis informaciniy ir komunikaciniy technologiju
priemonémis siekiant gerinti ivairiy dalyky mokymasi;

8.5. Gebéjimas sumaniai, tvarkingai, teisétai ir sistemingai apdoroti informacija naudojantis kompiu-
terinés technologijos priemonémis bei metodais, visuomeniniais keitimosi informacija budais;

8.6. Gebéjimas struktiiriskai, algoritmiskai mastyti ir priimti sprendimus;

8.7. Nuostata nuolat tobulinti savo informacinés veiklos pobiidj ir stiliy;

8.8. Pradinio kompiuterinio rastingumo, gebéjimy taikyti informacines technologijas mokantis bet
kuriy dalyky ar saviraiSkai ugdymas;

8.9. Kiekvieno mokinio gabumy informacinéms technologijoms plétojimas, ypa¢ pabréziant Lietu-
vos ekonomikai itin svarbig programavimo sritj ir padedant mokiniams apsispresti dél biisimos profesijos.

9. Informaciniy technologiju mokyklinio egzamino tikslai:

9.1. Ivertinti egzaming pasirinkusiy mokiniy informacinius gebé&jimus, Zinias bei igiidzius, kuriuos
nusako bendrojo lavinimo mokyklos bendrojo kurso informaciniy technologijy standartas;

9.2. Suteikti mokiniams galimybg parodyti savo gebéjimus informaciniy technologiju naudojimo sri-
tyje;

9.3. Sudaryti mokiniams salygas pademonstruoti savo gebéjimus sprendziant probleminius uzdavi-
nius kompiuteriu;

9.4. lvertinti, kaip mokiniai moka vartoti svarbiausias informatikos savokas bei terminus;
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9.5. Siekti, kad mokiniai apibendrinty savo Zinias informaciniy ir komunikaciniy technologijy srityje
bei gebéty jas taikyti.

10. Mokiniams, kurie rinksis informatikos ar su ja artimas studijuy programas, keliami reikalavimai
susije¢ su algoritminio mastymo gebéjimais. Programavimas kaip intelektiné veikla, kuriai nereikalingos dide-
lés materialinés investicijos, yra itin priimtina ir skatintina Lietuvos ekonominés ir tikio plétros kryptis. Lie-
tuva turi puikias programavimo mokymo tradicijas ir patirti, yra parengta nemazai mokymo priemoniy ir di-
daktinés medziagos. ISpléstinio kurso programavimo kryptis ypac reikSminga. Todél informaciniy technolo-
giju valstybinis egzaminas orientuotas i iSpléstinio informaciniy technologiju kurso programavimo moduli.

11. Informaciniy technologijy (programavimo) valstybinio egzamino tikslai:

11.1. Ivertinti egzamina pasirinkusiy mokiniy gebéjimus, zinias bei iglidzius, kuriuos nusako ben-
drojo lavinimo mokyklos informaciniy technologiju i$pléstinio kurso programavimo modulio programa bei
i$silavinimo standartas;

11.2. Ivertinti informacinius gebéjimus, kuriuos nusako informaciniy technologiju bendrojo kurso
programa;

11.3. Motyvuoti mokinius pasirinkti ir lavinti savo gebé&jimus programavimo srityje;

11.4. Ivertinti mokiniy gebéjima algoritmiskai mastyti;

11.5. Suteikti mokiniams galimybe giliau suvokti kompiuterinés technikos pagrindus bei veikimo
principa, geb&jima formalizuoti ir abstrahuoti, dirbti su dideliu skai¢iumi duomeny;

11.6. Padéti mokiniui pasirengti informatikos (arba jai artimo dalyko) profesinéms studijoms bei
ivertinti savo galimybes.

III. MOKINIU ZINIOS IR GEBEJIMALI

12. Besikurianc¢ioje informacinéje visuomenéje vis svarbesni tampa bendrieji mokiniy gebéjimai
naudotis informacinémis technologijomis, o ne konkrecios zinios ar vienos bei kitos kompiuterinés progra-
mos ivaldymas. Tod¢l labai svarbu vertinti ir bendruosius mokinio informacinius ir kompiuterinius gebéji-
mus:

12.1. Planuoti savo informacing veikla;

12.2. Taikyti informacinius igtidZius (informacijos atrinkimo, jos vertinimo, komplektavimo, sinteti-
nimo, darbo pateikimo);

12.3. Suvokti informacijos prigimtj, jos apdorojimo prakting reikSme;

12.4. Suprasti kompiuterio ir pagrindiniy jo daliy paskirti bei funkcijas;

12.5. Ivertinti kompiuterio kaip pagrindinés priemonés informacijai apdoroti vaidmeni;

12.6. Naudotis dazniausiai vartojamomis informacijos ir komunikacijos priemonémis (internetu,
elektroniniu pastu, kompaktinémis plokstelémis) informacijai gauti;

12.7. Taikyti informaciniy ir komunikaciniy technologiju priemones (teksty tvarkymo sistema, skai-
¢iuokle, duomeny bazg) atliekant nedidelius praktinius darbus;

12.8. Programuoti, algoritmiskai mastyti.

IV. DALYKINIAI BRANDOS EGZAMINU TURINIO REIKALAVIMAI

13. Mokyklinio informaciniy technologiju egzamino turini sudaro penkios bendrojo informaciniy
technologiju kurso sritys:

13.1. Teksto tvarkymas;

13.2. Naudojimasis skaiciuokle;

13.3. Ziniatinklis ir elektroninis pastas;

13.4. Pateik¢iy rengimas;

13.5. Socialiniai ir etiniai aspektai.

14. Valstybinio informaciniy technologijuy (programavimo) egzamino turinj, be 13 punkte nurodytu
sri¢iy, papildo i$pléstinio kurso programavimo modulio turinys.

15. Egzaminy dalykiniai turinio reikalavimai pateikiami 1 priede.



V. EGZAMINU MATRICA

16. Mokyklinio informaciniy technologiju brandos egzamino uzduotys sudaromos vadovaujantis tu-

rinio ir struktiiriniy daliy proporcijomis, nusakytomis matrica.

GEBEJIMAI| ZINIOS IR PRAKTINIAI PROBLEMU %
SRITYS SUPRATIMAS IGUDZIAI SPRENDIMAS
Teksto tvarkymas 35
Naudojimasis skaiciuokle 35
Ziniatinklis ir elektroninis pastas 10
Pateik¢iy rengimas 10
Socialiniai ir etiniai aspektai 10
% 30 50 20 100

17. Valstybinio informaciniy technologijy (programavimo) brandos egzamino uzduotys sudaromos
vadovaujantis turinio ir struktiiriniy daliy proporcijomis, nusakytomis matrica:

GEBEJIMAI|  ZINIOS IR PRAKTINIAI PROBLEMU %
SRITYS SUPRATIMAS IGUDZIAI SPRENDIMAS
Teksto tvarkymas
Naudojimasis skaic¢iuokle
Ziniatinklis ir elektroninis pastas 25
PateikCiy rengimas
Socialiniai ir etiniai aspektai
Programavimas 75
% 30 30 40 100

18. Konkreciose egzamino uzduotyse galimi nukrypimai nuo egzamino matricoje pateikiamy skai-
¢iy, taciau jie neturéty biti didesni kaip 5 proc.

VI. EGZAMINU STRUKTURA

19. Mokyklinio informaciniy technologijuy egzamino trukmé — 2,5 val. (150 min.). Mokyklinio eg-
zamino uzduotis susideda i$ dvieju daliy.

19.1. Pirma dalis: informaciniu technologijy teorinis testas, sudarytas i§ 15 dvieju tipu klausimy —
pasirenkamojo atsakymo ir atvirojo teksto. Atsakant | testo klausimus paprastai reikia (jei nenurodyta kitaip)
i§ keliy pateikty atsakymuy pasirinkti vienq teisinga (pasirenkamojo atsakymo klausimai), iraSyti zodi, fraz¢
arba keleta sakiniy (atvirojo teksto klausimai);

19.2. Antra dalis: nuo 2 iki 4 praktiniy uzduociy, kurias reikia atlikti kompiuteriu.

20. Praktinei mokyklinio egzamino uzduoties daliai atlikti gali bti reikalinga $i programiné jranga:

20.1. Byly bei katalogy tvarkymo programa (iskaitant ir pakavimo programa);

20.2. Teksto rengyklé (MS Word, OpenOffice Writer ar panasaus sudétingumo);

20.3. Skai¢iuoklé (MS Excel, OpenOffice Calc ar panaSaus sudétingumo);

20.4. Pateik¢iy rengyklé (MS PowerPoint, Open Office Impress ar pan);

20.5. Interneto narsSyklé ir elektroninis pastas (MS Internet Explorer, Mozilla, Opera ar pan).

21. Mokyklinio egzamino metu mokiniams leidziama naudotis raSymo priemonémis, skaiciuokliais.
Atliekant teorinj testa naudotis kompiuteriu neleidziama; atlikdami praktines uzduotis mokiniai naudojasi
visa kompiuteryje esancia programine jranga.

22. Valstybinio informaciniy technologiju (programavimo) egzamino trukmé — 3 val. (180 min.).
Valstybinio egzamino uzduotis susideda i$ dviejy daliy:
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22.1. Pirma dalis: teorinis testas, sudarytas i§ 20—30 dvieju tipu klausimy — pasirenkamojo atsakymo
ir atvirojo teksto (10—15 klausimy i§ informaciniy technologiju srities ir 10—15 klausimy i§ programavimo).
Atsakant { testo klausimus, paprastai reikia (jei nenurodyta kitaip) i§ keliy pateikty atsakymuy pasirinkti vieng
teisinga (pasirenkamojo atsakymo klausimai), iraSyti zodj, fraze, skaiCius arba keleta sakiniu (atvirojo teksto
klausimai);

22.2. Antra dalis: viena arba dvi praktinés programavimo uzduotys, kurias reikia atlikti kompiuteriu.

23. Praktinei valstybinio egzamino uzduoties daliai atlikti naudotina programavimo aplinka Free
Pascal.

24. Valstybinio egzamino metu mokiniams leidziama naudotis raSymo priemonémis ir skaiciuok-
liais. Atliekant teorini testa naudotis kompiuteriu neleidziama; atlikdami praktines uzduotis mokiniai naudo-
jasi programavimo aplinka.

25. Valstybinio egzamino uzduociy pavyzdziai ir atsakymai pateikiami 2 ir 3 prieduose.

VII. EGZAMINU VERTINIMAS

26. Mokyklinio informaciniy technologijy brandos egzamino vertinimas yra kriterinis. Mokyklinis
egzaminas administruojamas ir vertinamas mokykloje. Mokiniy darbai vertinami vadovaujantis vertinimo
instrukcijomis. Mokiniy darbai vertinami pazymiais 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4 arba neislaiké.

27. Valstybinio informaciniy technologiju (programavimo) brandos egzamino vertinimas yra normi-
nis. Valstybinis egzaminas administruojamas egzaminy centruose. Mokiniy darbai vertinami centralizuotai,
vadovaujantis vertinimo instrukcijomis. Valstybini egzaming islaikiusiy mokiniy rezultatai palyginami tarpu-
savyje ir vertinami normine 100 baly skale.
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Informaciniy technologijy brandos egzaminy programos
1 priedas

DALYKINIAI TURINIO REIKALAVIMAI

Sioje lenteléje pateikiamos penkios informaciniy technologiju kurso temos, i§ kuriy sudaromas tiek
mokyklinio, tiek valstybinio egzamino turinys, ir programavimo tema, jeinanti tik i valstybinio informaciniy
technologiju (programavimo) egzamino turini.

Turinio sritis

Egzamino reikalavimai

1. Teksto tvarkymas

1.1. Dokumento
parinktys ir ypa-
tybés.

Gebéti nustatyti ir keisti teksty programos parinktis: slinkties juosty, valdymo zenkly
rodyma, automatini raSybos tikrinima, dokumento pakeitimy zymeéjima, matavimo vie-
netus.

Keisti puslapio rodymo parinktis, puslapio vaizdo masteli, jjungti ir iSjungti reikiamas
priemoniy juostas.

ISvardyti ir paaiskinti skirtingus mastelio keitimo biidus, puslapio rodymo parink¢iy
skirtumus, gebéti pridéti ar pasalinti priemoniy juostoje papildomus mygtukus.

Ivardyti ir pasirinkti dokumenty formatus: grynojo teksto (zxt), raiskaus teksto (doc, rtf),
Sablono, nurodyto programos tipo ar nurodytos versijos, tinkamo déti i Ziniatinkli, mo-
kéti jraSyti dokumenta kitokiu formatu.

1.2. Teksto for-
matai, stiliai.

ISvardyti pagrindinius Srifto bei pastraipos parametrus.

Mokeéti naudoti pastraipy Zenklinima ir numeravima, keisti Zenklinimo simbolius ir nu-
meravimo stiliy.

Gebéti pasinaudoti esamais dokumento stiliais. Mokéti sukurti nesudétinga stiliy ir ji
pritaikyti.

1.3. Dokumenty
Sablonai (trafa-
retai).

Gebéti parinkti dokumento Sablona, tinkama suformuluotai uzduociai.
Sukurti dokumenta naudojantis pasirinktu Sablonu.
Sukurti nesudétinga $ablona ir ji jrasyti.

1.4. Lentelés.

Sudaryti paprasta lentelg.

Mokeéti sujungti ir perskelti lentelés langelius, keisti eiluciy ir stulpeliy pozymius: dydi,
spalva, horizontaly bei vertikaly lygiavima.

Mokeéti iterpti, pasalinti, sukeisti vietomis lentelés eilutes ir stulpelius.

Mokeéti parinkti lentelés rémelius ir fona.

1.5. Automati-
nés teksto tvar-
kymo galimy-

bés.

Mokeéti automatiskai sudaryti dokumento turini.
Zinoti dalykinés rodyklés paskirti, gebéti ja parengti.
Mokeéti iterpti nuorodas i dokumenta.

Mokeéti jdéti iSnasas.

1.6. Grafiniai ir
kiti objektai.

Mokeéti braizyti schemas panaudojant standartines teksty programos figtiras.

Gebéti surinkti nesudétingas (esancias mokykliniuose matematikos, fizikos, chemijos
vadovéliuose) matematines formules.

Mokeéti ikelti i dokumenta kitomis programomis sukurtus objektus: skai¢iuoklés lentelg,
diagrama, brézinj, paveiksla; keisti jkelty objekty dydzius, teksto iSdéstyma aplink juos.

1.7. Teksto ma-
ketas, antrastés
ir porastés.

Mokeéti idéti dokumentui antrastes (anglu k. seader) ir porastes (angly k. footer), jose
nurodyti pavadinima, data, puslapiy numerius.

Mokeéti kurti dokumento sekcijas ir keisti ju lapo bei spausdinimo nuostatas.
Gebéti perzitiréti paruosta spaudinj, pakeisti spausdinimo parinktis. ISspausdinti doku-
mentq.




Turinio sritis

Egzamino reikalavimai

2. Naudojimasis skai¢iuokle

2.1. Pagrindiniai
elementai.

Isvardyti ir apibiidinti pagrindines skaic¢iuokles savokas: narvelj, jo koordinates, bloka,
eilute, stulpeli, formulg, funkcija, laksta. Atlikti veiksmus su lakstais: iterpti, i$trinti,
pervadinti, perkelti, kopijuoti.

Mokeéti sukurti nesudétinga (poros nedideliy lenteliy) skai¢iuoklés dokuments ir ji irasy-
ti.

2.2. Darbas su
narveliais, eilu-
témis, stulpe-
liais.

Mokeéti rinkti narvelyje skaitines ir tekstines reikSmes. Mokéti uzpildyti lentelés eilutes
vertikaliai ir horizontaliai.

Mokeéti dirbti su narveliais: pazyméti, kopijuoti, perkelti, pasalinti.

Mokeéti pazyméti, kopijuoti, Salinti, iterpti, eilutes ir stulpelius, keisti ju aukst] ir ploti
Mokeéti rikiuoti duomenis didéjimo arba mazéjimo tvarka bei pagal abécéle. Mokéti ko-
pijuojant uzpildyti narvelius vienodomis reikSmémis, aritmetinés bei geometrinés pro-
gresijy reikSmémis.

2.3. Narvelio
formatavimas.

Mokeéti parinkti narvelio duomeny spalva, Srifta, stiliy, i§déstyma, rémelius. Mokéti su-
jungti narvelius { viena narveli bei perskelti sujungtus narvelius.

Mokeéti keisti deSimtainés trupmenos rodomy skaitmeny po kablelio skai¢iy; nustatyti
skai¢iy rodymo narveliuose procentais, valiutos formatus.

2.4. Formulés ir
funkecijos.

Paaiskinti formuliy ir funkciju paskirti, zinoti, kur jas taikyti. Mokéti naudoti aritmeti-
nius sudéties, atimties, daugybos ir dalybos veiksmus.
Paaiskinti narveliy santykines ir absoliucigsias koordinates. Kopijuoti formules, reikia-
mai parinkus santykines ir absoliuciasias koordinates.

Mokeéti naudoti funkcijas: SUM, AVERAGE, MIN, MAX, IF, NOT, AND, OR.

2.5. Diagramos.

Mokeéti i§ nurodytos lentelés dalies sukurti stulpeling bei skrituling diagramas.

Mokeéti taisyti bei pertvarkyti sukurta diagrama: keisti jos formatus, atvaizduojamus
duomenis, asiy formatus ir antrastes.

Mokeéti pakeisti sukurtos diagramos tipa.

2.6. Laksto ma-
ketas.

Gebéti pertvarkyti parasciy ploti, keisti dokumento pasukima (orientacija) bei puslapio
dydi. Mokéti idéti dokumentui antrastes (angly k. seader) ir porastes (angly k. footer).
Perzitiréti norima spausdinti dokumenta. [§spausdinti darbo laksta ar kelis lakstus.

3. Ziniatinklis ir elektroninis pastas

3.1. Pagrindinés
ziniatinklio sa-
vokos ir narSyk-
1és nuostatos.

Apibidinti Ziniatinklio, narSyklés, interneto adresy (URL), tinklalapio, svetainés, nuo-
rodos, hiperteksto savokas.

Gebéti nar$yti naudojantis nuorodomis, atverti interneto puslapi pagal adresa.
Mokeéti pasirinkti tinkama koduoteg.

3.2. Paieska zi-
niatinklyje.

Zinoti keleta paieskos sistemy. Mokéti pasinaudoti reik§miniais ZodZiais, taikyti logines
operacijas.

3.3. Adresynas.

Gebéti atverti tinklalapi naudojantis adresynu (angl. Favorites, Bookmarks). [traukti
tinklalapio adresa | adresyna. Mokéti tvarkyti adresyna (grupuoti adresus bei i§déstyti i
aplankus).

3.4. Tinklalapio
ktirimas.

Paaiskinti, kokiais biidais galima kurti paprasciausius tinklalapius. Gebéti perzvelgti
narSykléje matomo tinklalapio HTML teksta.

Gebéti sukurti nedidelj tinklalapi, struktariskai iSdéstyti jame informacija.

Mokeéti idéti nuorodas, paveikslus, naudoti lenteles.




Turinio sritis

Egzamino reikalavimai

3.5. Pagrindinés
elektroninio pas-
to ypatybés ir
nuostatos.

Paaiskinti elektroninio pasto paskirti, pagrindines pasto sistemy funkcijas. Zinoti dviejy
pagrindiniy elektroninio pasto sistemy (elektroninio pasto programy ir Ziniatinklio elek-
troninio pasto tarnyby) privalumus.

Ivardyti lietuvisky raSmeny perdavimo elektroniniu pastu problemas, Zinoti ju sprendi-
mo principus. Mokéti pasirinkti tinkama elektroninio pasto programa ir nustatyti tinka-
ma lietuviy kalbai koduote.

3.6. Elektroninio
pasto laisky ra-
Symas ir tvar-
kymas.

Mokeéti paraSyti ir i$siysti laiSka, pakartoti, perkelti ar iSmesti dalj teksto i$ laisko ar ke-
liy laisky, ikelti i laiska teksta i$ kito $altinio naudojantis kopijavimu ir idéjimu.
Mokeéti iSsiusti atsaka (angl. reply) iterpiant bei neiterpiant gauto laisko teksto.

Mokeéti persiusti laiska kitam adresatui, pasiusti laiSka arba jo kopija keliems adresa-
tams i§ karto.

Mokeéti tvarkyti laiskus: sudélioti | aplankus, rikiuoti laiskus ir ju ieSkoti pagal siuntéja,
laiSko tema, data.

3.7. Elektroninio
pasto laisky

Atverti gauto laiSko prieda ir jrasyti ji i reikiama aplanka. PaaiSkinti virusy plitimo prie-
zastis elektroniniu pastu.

priedai. Gebéti prie laisko pridéti ir pasalinti prieda — byla.

3.8. Adresy Mokeéti i adresuy knygelg itraukti ir iSmesti elektroninio pasto adresa.
knygel§ ir dar- Parasyti laiska naudojantis adresy knygele.

bas su ja.

4. Pateikciy rengimas

4.1. Pateik¢iy
rengimo pro-
grama, jos nuo-
statos, pateikéiuy
demonstravi-
mas.

Paaiskinti pateik¢iy rengimo kompiuteriu privalumus.

Gebéti pasinaudoti pateik¢iy rengimo programa. Nustatyti ir keisti pagrindines jos nuo-
statas.

Mokeéti modifikuoti pateikti: jterpti bei pasalinti skaidre, pakeisti skaidriy tvarka. Zinoti
skaidriy keitimo biidus ir gebéti pasirinkti tinkamiausia.

Gebéti demonstruoti parengtas pateiktis. Mokéti paaiskinti, kokia techniné jranga gali
biti naudinga demonstruojant pateiktis.

Zinoti objekty pasirodymo efektus bei kitus parametrus ir gebéti juos keisti.

Gebéti iSspausdinti kelias to paties dokumento skaidres viename (skirtinguose) puslapy-
je.

4.2. Pateikties
kiirimas ir for-
matavimas.

Mokéti parengti pateikti parenkant kiekvienai skaidrei tinkama automatinj skaidrés ma-
keta. Mokéti keisti skaidrés maketa.

Mokeéti rinkti teksta pateiktyje; pakartoti, perkelti bei pasalinti teksta.
Mokeéti pakeisti teksto Srifta, simboliy dydj, stiliy, lygiuoti teksta, keisti pastraipy (is-
vardijimy, sarasy) zenklinima.

4.3. Paveikslai
bei kiti objektai
pateiktyse.

Gebéti ikelti paveiksla, keisti jo dydi, pakartoti, perkelti bei pasalinti paveikslus pateik-
tyje.
Mokeéti ikelti i skaidre teksta, lentele, diagrama ar grafikos byla.




Turinio sritis

Egzamino reikalavimai

5. Socialiniai ir etiniai aspektai

5.1. Informaciné
visuomené, kom-
piuterio jtaka vi-
suomenei, Zmo-
gui.

Apibiidinti informacinés visuomenés pagrindinius pozymius, jvardyti problemas. Pa-
aiskinti kompiuteriy taikymo jvairiose gyvenimo ir mokslo srityse nauda, Zinoti nau-
jausius technologinius pasiekimus.

Zinoti elektroninés demokratijos ir elektroninés valdzios savokas, gebéti naudotis jos
teikiamomis galimybémis.

Zinoti Lietuvos Respublikos pagrindiniy valdzios institucijy (Prezidenttiros, Vyriausy-
bés. Seimo) svetaines.

Suprasti informaciniy ir komunikaciniy technologiju itaka visuomenei, kultiirai, kalbai,
1zvelgti socialinés atskirties pavojus.

Sugebéti rasti paskutines pasaulio ar Lietuvos naujienas Lietuvos spaudos leidiniy sve-
tainése ir naujieny portaluose.

Paaiskinti daugiakalbiSkumo problemas kompiuteriuose, zinoti lokalizavimo ir adapta-
vimo sgvokas.

Atsizvelgiant | kompiuterizacijos pranasumus ir pavojus organizuoti savo darba kom-
piuteriu. Zinoti dirbanciy kompiuteriu sveikatos pagrindines saugos priemones.

5.2. Interneto ir
bendravimo elek-
troniniu budu

Zinoti pagrindinius interneto etiketo reikalavimus ir gebéti juos paaiskinti.
Gebéti taikyti pagrindinius tvarkingo naudojimosi elektroniniu pastu principus.
Zinoti pagrindinius elektroniniy laisky ra§ymo ir siuntimo etinius principus, juos pa-

ctiketas. aiskinti ir gebéti naudotis.
Paaiskinti nepageidaujamy laisky (angly k. spam) savoka. Nusakyti kovos su tokiais
laiskais biidus.

5.3. Duomeny Paaiskinti informacijos ir duomeny saugumo problemas, apibiidinti ju zalos padarinius

apsauga ir autoriy
teiseés.

(virusai, antivirusinés programos, duomeny apsauga).

I§vardyti keleta virusy veiklos ir ju plitimo scenarijy. Zinoti kelis antivirusiniy progra-
my veikimo principus (paleidziamy programuy, visy kompiuterio byluy bei elektroniniy
laisky tikrinimas).

Paaiskinti programinés irangos autoriy teises, licencijavima, apibiidinti vie$ojo ir ne-
mokamo naudojimo programas.

Zinoti, kur rasti svarbiausius savo $alies duomeny apsaugos ir autoriy teisiy jstatymus,

mokeéti juos paaiskinti.

6. Programavimas*

6.1. Pagrindiniai
programos
struktiiros ele-
mentai.

Zinoti programavimo kalbos bei sasajos (terpés) paskirti, programos struktiira, jos pa-
grindinius elementus.

Mokeéti rasyti komentarus programoje.

I$vardyti programavimo kulttiros elementus.

Suvokti struktiirinio programavimo technologijos esmg.

6.2. Pagrindiniai
duomeny tipai.

Zinoti ir gebéti taikyti realiyjy ir sveikujy skai¢iy, logini, simbolinj duomeny tipus.

6.3. Kintamyju
sgvoka.

Paaiskinti kintamojo savoka programavime.

Apibiidinti sveikuosius, realiuosius, simbolinius, loginius kintamuosius ir veiksmus su
jais. Mokéti sudaryti aritmetinius ir loginius reiskinius.

Mokeéti ivesti ir iSvesti duomenis: a) i§ klaviatiiros, b) i$ bylos, c) i ekrana, d) i byla.

6.4. Pagrindiniai
programavimo
kalbos sakiniai.

Mokeéti taikyti uzdaviniuose pagrindinius valdymo sakinius bei struktiiras: priskyrimo
sakinj, nuoseklia veiksmy seka (sudétinj sakinj), veiksmy Sakojima (salygini sakinj),
veiksmy kartojima (cikla).

Skirti nezinomo ir zinomo kartojimy skaic¢iaus ciklus, zinoti ju taikymo ypatybes.




Turinio sritis

Egzamino reikalavimai

Sprendziant uzdavinius gebéti laikytis programavimo kultiiros reikalavimy bei bendryju
raSybos taisykliy.

6.5. Procediiros
ir funkcijos.

Suprasti uzdavinio skaidymo i dalis privalumus. Mokéti skaidyti uzdavini i dalis, jas
uzraSyti procediiromis ir funkcijomis.

Skirti procediiros ir funkcijos savokas. Paaiskinti juy vartojimo buidus, gebéti taikyti uz-
daviniuose.

Suprasti parametry savoka. Zinoti skirtuma tarp parametry kintamujy ir parametry
reikSmiy.

Zinoti vardy galiojimo sritis.

6.6. Masyvo
duomeny tipas ir
masyvo duome-
ny tipo kinta-
mieji.

Apibiidinti masyvo savoka. Mokéti sukurti masyvo duomenuy tipa.
Mokéti apraSyti masyvo tipo kintamuosius.

Gebéti atlikti veiksmus su masyvo elementais: jvesti ir iSvesti duomenis, atlikti paieska,
vartoti reiskiniuose.

Gebéti atlikti pagrindinius veiksmus su simboliy eilutémis.

6.7. IraSo duo-
meny tipas ir
kintamieji.

Paaiskinti jraso savoka, pateikti papras¢iausiy pavyzdziy. Apibtidinti jrasy taikymo pra-
nasumus.

Mokeéti sukurti jraSo duomeny tipa. Parinkti jraso lauky tipus, tinkamus sprendziamam
uzdaviniui.

Mokeéti sukurti struktirinius duomeny tipus, kuriuose biity panaudotas masyvas ir jra-
Sas.

Mokeéti aprasyti iraso tipo kintamuosius ir masyvus.

Atlikti veiksmus su jraso tipo duomenimis: 1) jvesti ir iSvesti duomenis: a) i§ klaviati-
ros, b) i§ bylos, ¢) i ekrana, d) i byla; 2) rikiuoti, naudoti reiskiniuose.

6.8. Tekstines
bylos.

Suprasti tekstiniy byly paskirti.

Mokeéti suraSyti duomenis byloje taip, kad programa teisingai juos suprasty. Suprasti
rysi tarp duomeny sura§ymo byloje tvarkos ir duomeny skaitymo i$ bylos programos
sakiniy.

Mokeéti skaityti duomenis i$ tekstiniy byly ir rasyti juos i bylas, kai kintamieji yra pa-
prastieji, masyvo bei iraso tipo.

Mokeéti iSvesti rezultatus i tekstines bylas papildant paaiskinimais, sudarant lenteles.

6.9. Programa-
vimo technolo-

gija.

Zinoti programos sudarymo etapus: programos raSymas, derinimas, kompiliavimas, pa-
tikrinimas, tobulinimas.

Suprasti programos teisingumo problemiskuma.

Gebéti tinkamai parinkti sprendziamam uzdaviniui duomeny struktiiras.

Mokeéti parinkti kontrolinius duomenis, biidingus sprendziamam uzdaviniui.

Apibudinti programos ir vartotojo rysius.

Gebéti dokumentuoti (aprasyti) programa. Mokéti paruosti nurodymus programos varto-
tojui: apibiidinti programos paskirtj, nurodyti duomeny pateikima programai (arba
duomeny surasymo tvarka), rezultaty pateikimo forma.

Gebéti laikytis programavimo stiliui, kultiirai keliamy reikalavimy.

6.10. Pagrindi-
niai algoritmai.

Gebéti pasinaudoti programose nesudétingais matematiniais uzdaviniy sprendimo me-
todais ir biidais.

Zinotipagrindinesrnatematines funkcijas: Abs, Sqr, Sqgrt, Sin, Cos, Arc-
tan, Round, Trunc, Ln.

Mokeéti surasti didziausia (maziausia) reikSme, skaiciuoti reikSmiy suma (sandauga, kie-
ki), atrinkti duomenis pagal nurodyta pozymi.
Zinoti rikiavimo ir paieskos algoritmy paskirtj, gebéti juos taikyti.

* programavimo tema jeina tik { valstybinio informaciniy technologijy (programavimo) egzamino turinj.
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Informaciniy technologijy brandos egzaminy programos
2 priedas

VALSTYBINIO EGZAMINO UZDUOCIU PAVYZDZIAI

Testo klausimai i$§ informaciniy technologijy srities

Reikia pazyméti vienq teisingq atsakymaq (jei prie klausimo nenurodyta kitaip).

[2 taskai] [vardinkite maziausia teksto dokumento dalj, kuriai galima nustatyti pasirinkta lygiavima:

[2 taskai] Norétume sumaketuoti teksto dokumenta taip, kaip parodyta paveiksle. Kas ir kuriose vie-
tose turi biti jterpta?

[1 taskas] Kuriuos du teksty rengykle (programa) sukurtos lentelés langelius galima sujungti? (ISvar-
dinkite visas langeliy poras).

A Kintamosios Evaigidés B) Pastahos:

C) Cefeides D) Uzt erndornosios
diinarés Zwaigides

[1 taskas] Ar galima taip jterpti paveiksla i tekstini dokumenta, kad tekstas ne tik apgaubty paveiks-
la 18 visy keturiy pusiy, bet ir isiterpty i tus¢ias paveikslo sritis?
A) taip;
B) ne.

[raSykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Kurioje skai¢iuoklés lango vietoje spragteléjus deSiniuoju pelés klavisu, bus galima pa-
keisti darbo laksto pavadinima?

A) formuliy langelyje;

B) ties laksto ausele;

C) ties lango antraste;

D) bet kuriame to laksto langelyje.

Irasykite teisingo atsakymo raide

[4 taskai] Skaiciuoklés langeli D5, kuriame jrasyta formulé =$A1*B$1, nukopijuojame i langeli D6.
Kokia formulé atsiras langelyje D6?
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[3 taskai] Ka galima pakeisti jau sukurtoje skai¢iuoklés diagramoje?
A) pradiniy duomeny sritj ir diagramos tipa;

B) diagramos tipa ir jos vieta skaic¢iuoklés darbo knygoje;

C) diagramos daliy spalvas ir antrastes;

D) visas ankstesniuose atsakymuose iSvardintas savybes;

E) anksciau sukurtoje diagramoje nieko pakeisti negalima.

Irasykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Kuriuo atveju elektroninio pasto sistemos automatiskai uzpildo gavéjo adreso lauka (Kam
—T0)?
A) atsakant i laiSka (Atsakyti — Reply);
B) persiunciant laiska (Persiysti — Forward);
C) sis laukas negali biiti automatiskai uzpildomas.

Irasykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Koks esminis elektroninio pasto konferenciju teikiamas privalumas?
A) automatiskai uzpildomas laisky temos laukas (Subject);

B) atsiranda galimyb¢ siysti anoniminius laiskus;

C) siunciant laiska i konferencija, ji gauna visi konferencijos skaitytojai.

Irasykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Kur saugomi interneto tinklalapiai?
A) centriniame interneto kompiuteryje;
B) interneto paslaugy vartotoju kompiuteriuose;
C) interneto ziniatinklio (WWW) serveriuose.

[rasykite teisingo atsakymo raide

[2 taskai] Kurioje narSyklés vietoje ieSkosite tinklalapio, kuri, dirbdami tuo pa¢iu kompiuteriu ap-
lankéte pries 2 savaites, taCiau jo adreso nejraséte?
A) istorijoje (history);
B) adresyne (favorites, bookmarks);
C) laikinyjy interneto byly (faily, rinkmeny) kataloge;
D) kataloge, kuriame yra narSyklés programa.

[rasykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Dirbdami pateik¢iu programa, renkate skaidrés teksta. Kur pateks tekstas, netelpantis i
skaidre?

A) pereis | kita skaidre;

B) liks uz skaidrés ribuy;

C) dalis teksto bus automatiskai istrinta.

Irasykite teisingo atsakymo raide

[1 taskas] Kuris teiginys apie skaidriy rodyma pateikties programa yra neteisingas?
A) kiekvienos skaidrés rodymo laikas gali buti nustatytas i$ anksto;

B) visy pateikties skaidriy rodymo laikas turi biti vienodas;

C) skaidré rodoma, kol pateikti demonstruojantis asmuo ja pakeicia

Irasykite teisingo atsakymo raide

[2 taSkai] Kaip, tobuléjant kompiuterinei technikai, kinta pagrindiniai kompiuteriy parametrai (pa-
grindinés atmintinés bei pastoviosios atmintinés apimtys, procesoriaus taktinis daznis)?
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15. [2 taskai] Pateikite trumpa kompiuterio virusy apibrézima?

Pastaba: testo klausimy atsakymai pateikiami 3 priede.

Testo klausimai i§ programavimo srities

Reikia pazyméti vienq teisingq atsakymaq (jei prie klausimo nenurodyta kitaip).

1. [4 taskai] Pazymékite, teisingi ar neteisingi programy fragmentai. Neteisingiems nurodykite klaidas.
Duoti aprasai:

type Masl = array[l..9] of real;
var X : Masl;

i : integer;

r : real;

Programy fragmentai

Zymékite

T arba N Fragmentas Neteisingy komentavimas

i := 9;
= 10;

8.384;

for 1 := 1 to 10 do
X[1] := 1i;

r :=1;
= 7.5;

>
&)
[

True;

i :=9; r := 9;
while i >= 1 do
begin
X[1] := r;
i :=1i-1
end;

2. [3 taskai] Pazymékite atsakyma, kuris biity gautas {vykdzius programa.

program P2;

function F (x, y : integer) : integer;
begin
Fi=x* (y+ 1);
end;
begin

WriteLn (F (F (2, 3), 4) );:
end.
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A 20
B 27
C 36
D 40

Irasykite teisingo atsakymo raide

3. [3 taskai] Nustatykite ir pazymékite teisinga kreipinj i procedira.
program P3;

procedure Dirba (a, b : integer; var c, d : real);
begin
end;
var X, y : integer;
t, z : real;
begin
A Dirba (x, vy, t=-3, z);
B Dirba (y*y-3, x+1, t, z);
C Dirba (x*x-3, y+1, t);
D Dirba (5, vy, x, t);

end.

[rasykite teisingo atsakymo raide

4. [5 taskai] UzraSykite procediira teigiamy skaiciy aritmetiniam vidurkiui skai¢iuoti. Procedtiros antrasté
tokia:

procedure Vidurkis(var A : Mas; n : integer; var vid : real);

Cia:

type Mas = arrayl[l..100] of real;

A — skai¢iy masyvas,

n —masyvo A elementy skaicius,

vid — teigiamy masyvo A skai¢iy aritmetinis vidurkis; jeigu teigiamy skai¢iy masyve néra, tuomet rezul-
tato reikSme lygi O.

5. [4 taskai] UzraSykite funkcija, kuri tikrinty, ar ziedas telpa | dézute. Funkcijos antrasté tokia:
function ArTinka(a, b, ¢, d, h : real): boolean;
Cia:

a, b, c-—dézutés vidiniai matmenys,

d — ziedo iSorinis skersmuo,

h — ziedo aukstis.

Visi dydziai pateikiami milimetrais. Jei ziedas telpa | dézute, tai funkcijos reikSmé lygi TRUE, prieSingu at-
veju — FALSE.
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6. [6 taskai] Duotas kintamojo aprasas:
var Lft : Liftas;

Sukurkite jraso duomeny tipa, kurio laukai aprasyty Siuos duomenis: lifto rusi (paprastasis, krovininis,
specialusis), pagaminimo metus, paskutiniojo iSbandymo data, numatyto artimiausiojo iSbandymo data, ke-
liamaja galia (iSreikSta Zmoniy skai¢iumi). Data aprasykite atskiru jraSu. Liftui apraSyti skirto jraSo schema
turéty atrodyti Sitaip:

type Data = record
end;

Liftas = record
end;

Paruoskite pradiniy duomeny pateikimo tekstinéje byloje pavyzdj ir uzrasykite kintamojo Lft duomeny
skaitymo i$ bylos sakinius.

7. [3 taskai] Vykdant toliau pateikta programa P7 1i$§ klaviatiros jvedama Sitokia eiluté:
12 12 9 16 45 9 7 122

Apskaiciuokite ir parasykite, kas bus rodoma ekrane.

program P7;

var a, b, c : integer;
begin

Read(a, b, c¢); Write((a = b) and (b = c¢));

Read (c, a); Write(((a + b) > ¢) or (a < (c - b)));
end.

| Ekrane matysime: | |

8. [3 taskai] Si procediira turi rasti teigiamo sveikojo skai¢iaus pirmaji ir paskutiniji skaitmeni.

procedure Skaitm (n : integer; var pirm, pask : integer);
begin
pirm := n;
pask := n mod 10;
while ............ do
pirm := pirm div 10;
end;

Kuris i $iy loginiy reiskiniy turéty biiti vietoje daugtaskio:

A | pirm >= 0
B |pirm <> 0
C|pirm >= 10

Irasykite teisingo atsakymo raide:

9. [5 taskai] Parenkite $iai programai pradinius duomenis apie du Zzmones ir surasykite juos i byla:
program P9;

const CDuom = 'TO9.txt';

type Asmuo = record
vard, pav : string[8]; { Vardas ir pavardé }
ugis : real; { Ugis metrais }

amzius : integer; { Amzius }
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end;
var A, B : Asmuo;
F : text;
begin
Assign (F, CDuom); Reset(F);
Readln (F, A.vard, A.pav, A.ugis, A.amzius);
Readln (F, B.pav, B.ugis);
ReadLn (F, B.vard, B.amzius);
Close (F);
end.

Kad bty patogiau suraSyti pradinius duomenis, byla T9. txt, pavaizduota lentele. | kickviena langelj rasy-
kite po viena simbolj (tarpo simboliui palickamas tuscias langelis).

Ju—

Pozicijos 2 1314 |51(6 |7 (819 [10[11)12|13|14(15]16|17[18[19]20 |21 |22|23[24|25|26|27[28]29 |30

1 eiluté

2 eiluté

3 eiluté

4 ciluté

5 eiluté

6 eiluté

7 eiluté

8 eilute

10. [4 taskai] Uzbaikite programoje pateiktas funkcijas.
program P10;

function Statusis (a, b, c : integer) : boolean;
{ Ar trikampis statusis? }

begin

function Lygiasonis (a, b, ¢ : integer) : boolean;
{ Ar trikampis lygiasonis? }

begin

var k1, k2, k3 : integer;

begin
WriteLn ('Iveskite trikampio krastiniy ilgius: '");
Write ('Pirmoji krastiné: '); ReadLn(kl);
Write ('"Antroji krastiné: '); ReadLn(k2);
Write ('Trecioji krastiné: '); ReadLn (k3);

if Statusis (kl, k2, k3)
then WritelLn('Trikampis statusis');
if Lygiasonis(k3, k2, k1)
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then WriteLn('Trikampis lygiasonis')
end.

Pastaba: testo klausimy atsakymai pateikiami 3 priede.

Praktinés programavimo uzduotys

Sia egzamino uzduoties dali sudaro viena-dvi praktinés programavimo uZduotys. Programos ragomos
laikantis struktiirinio programavimo technologijos reikalavimy. Mokinys savo nuozitira nustato, kiek ir kokiy
procediiry bei funkcijy reikia konkre¢iam uzdaviniui, ta¢iau duomeny jvedimo bei i§vedimo veiksmai turi
biiti uzrasomi atskiromis procediiromis.

Vertinant programa atsizvelgiama:

e ar panaudotos nurodytos uzduotyje duomeny strukttiros;
e ar taikoma struktiirinio programavimo technologija (duomeny ivedimas, skai¢iavimai ir kt. veiksmai
uzrasyti procediromis, funkcijomis);
ar rezultatai pateikiami uzduotyje nurodyta forma;
e ar programa teisinga (néra sintaksés bei algoritmo klaidy);
ar geras programavimo stilius ir kultiira:
a) visame tekste laikomasi vienody ir aiskiy teksto i§déstymo taisykliy;
b) kintamyjy vardai ir kiti vardai visoje programoje raSomi vienodu stiliumi;
c) gebama iSvengti globaliyjy parametry: procediiros bei funkcijos gauna duomenis ir perduoda
rezultatus parametrais (globalieji gali biti tik pradiniy ir galutiniu duomeny kintamieji).
d) laikomasi vaizdziy teksto skyrybos taisykliu: po skyrybos Zenkly palickamas tarpas, operaci-
ju zenklai atskiriami tarpais;
e) taisyklinga lietuviy kalba komentuojamos esminés programos teksto vietos, veiksmuy grupés,
kintamieji, nusakoma procediiry bei funkcijy paskirtis.

Praktinés uzduoties pavyzdZziai

1. Kamuoliai. [15 tasky] Yra daug ivairaus dydzio staciakampio gretasienio formos déziy. Jos naudojamos
kamuoliams supakuoti dedant | viena déze po viena kamuolj (kamuolys neturi iSsikisti i§ dézés). Vidiniai
déziy matmenys pateikiami centimetrais. Visy kamuoliy skersmuo vienodas ir lygus D cm.

Parasykite programa, kuri nustatyty, kiek tarp turimy déziy yra tinkamy duotiems kamuoliams pakuoti,
taip pat apskaiciuoty maziausios tinkamos dézés matmenis ir rasty, kiek tokiy déziy yra.

Reikia sukurti procedira, skirta duomenims skaityti i$ bylos { masyvo tipo duomeny struktiiras. Masyvy
skaiciy, jy duomeny tipus ir dydi pasirinkite savo nuoziiira.

Duomenys pateikiami byloje Duoml . txt. Pirmoje eilutéje jrasSytas kamuolio skersmuo, antroje — déziy
skaiCius n (n < 100). Tolesnése n eiluciy yra po tris skaicius, kurie reiskia dézés matmenis centimetrais.
Visi duomenys pateikiami sveikaisiais skaiciais.

Rezultatus reikia surasyti i byla Rez1.txt. Pirmoje eilutéje reikia jrasyti sakinj ‘Tinkamy déziu
yra: irrasty déziy skaiCiy. Antroje — sakini ‘Maziausia dézé: " ir tris skaicius, reiSkiancius to-
kios dézés matmenis. Jeigu tokios dézés néra, reikia palikti tus¢ia eilutg. TreCioje — sakini ‘MaZiausiu
tinkamy déZziu yra: irrasty déziy skaiciy.

Duoml. txt Rezl.txt

11 Tinkamuy déZziuy yra: 4

8 Maziausia tinkama dézZé: 11 13 11
13 11 11 Maziausiy tinkamy déziuy: 2

4 19 25
36 40 50
11 13 11
le 11 12
11 10 13
19 17 8
13 9 19
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Matematinis sprendimo biidas. Kamuolys telpa dézéje, jeigu jo skersmuo yra mazesnis uz visus tris dé-
z&s matmenis: D <airD <bir D <c, ¢ia a, b, c — déZés matmenys. Maziausia déz¢é yra ta, kurios tiiris ma-
ziausias. Tiris randamas sudauginus visus tris déZés matmenis

2. Pazymiai [20 tasky]. Turime visy klasés mokiniy jvairiy dalyky metinius jvertinimus. Norima apskai¢iuo-
ti kiekvieno mokinio aritmetini pazymiy vidurkj. Rezultatus reikia pateikti lentele, kurioje mokiniy saraSas
biity surikiuotas vidurkio mazéjimo tvarka.

Reikia sukurti procediira, skirta duomenims skaityti i§ bylos i irasy masyvo tipo duomeny struktiiras. [ra-
So struktlira, masyvy skaiciy ir dydj pasirinkite savo nuoziiira. Bitina sukurti atskiras procediiras lentelés
duomenims jrasyti i rezultaty byla bei duomenims rikiuoti.

Duomeny byloje Duom?2 . txt eilutémis sura$yti mokiniy dalyky metiniai paZzymiai. Vienoje eilutéje —
vieno mokinio duomenys: vardas (1-10 pozicijos), pavardé (11-20 pozicijos), klasé (21-25 pozicijos) ir pa-
zymiai (sveikieji skaiciai), skiriami bent vienu tarpo simboliu. Maksimalus mokiniy skaicius 100.

Rezultaty lentelé rasoma { byla Rez2.txt. Ji turi penkis stulpelius: Nr., Pavardé, Vardas,
Klasé, Vidurkis. Lenteléje duomenys turi biiti surikiuoti vidurkio mazéjimo tvarka.

Duomeny bylos pavyzdys:
Rasa Gudaite S5a 5 8 9 10 9 4
Jurgis Jurkus 12hm 10 9 8 8 8 10 10 12
Antanas Vilkaitis gm-4a 56 78 9 10
Rima Zilyte 11d 8 8 9 9 10 10 10 10

Rezultaty pavyzdys:

Nr. Pavardé Vardas Klasé Vidurkis

1 Jurkus Jurgis 12hm 9.38

2 Zilyte Rima 11d 9.25

3 Vilkaitis Antanas gm-4a 7.50

4 Gudaite Rasa 5a 7.50

Primename, kad aritmetinis skaic¢iy vidurkis randamas sudéjus visus skaicius, kuriy vidurkio ieskoma, ir
padalijus iS ty skaiciaus kiekio.

Pastaba: Siy uzdaviniy programy pavyzdziai pateikiami 3 priede.
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Informaciniy technologijy brandos egzaminy programos
3 priedas

VALSTYBINIO EGZAMINO UZDUOCIU PAVYZDZIU ATSAKYMAI

Testo klausimy iS informaciniuy technologiju srities atsakymai

Klausimas | Atsakymas
1 Pastraipa
2 Puslapio pabaiga arba triikis (Page Break), iterpiama pirmojo puslapio pabaigoje.
3 CirD
4 A
5 B
6 =$A2*B$1
7 D
8 A
9 C
10 C
11 A
12 B
13 B
14 Didéja pa.gr.indinég atmintinés bei pastoviosios atmintinés apimtis, didéja proceso-
riaus taktinis daznis.
15 Tai piktavaliy asmeny sukurtos kompiuterio programos, kenkian¢ios darbui kom-

piuteriu ir duomeny saugumui.

Testo klausimy i§ programavimo srities atsakvmai

1 klausimas

Zymékite .. .
T arba N Fragmentas Neteisingy komentavimas
T i :=9;
X[i] := 10;
N i = 1; Masyvo indeksai raSomi lauztiniuose skliaustuose:
X(i) := 8.384; x[I].
N for 1 := 1 to 10 | Apibréziant masyva nurodyta, kad ji sudarys 9 ele-
do mentai, tad X[10] negalimas.
X[1] := 1i;
N r :=1; Masyvo indekso reik§mé gali buti tik diskretinio tipo
X[r] := 7.5; (o ¢iar — realiojo tipo).
N X[5] := True; Apibréziant masyva nurodyta, kad jo elementai —
realieji skaiciai (negalima priskirti loginés reikSmés).
T i :=9; r := 9;
while i >= 1 do
begin
X[1] := r;
i:=1-1
end;




2 klausimas
D
3 klausimas

B

4 klausimas. Galimas atsakymas:
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type Mas = array[l..100] of real;
procedure Vidurkis (var A Mas; n integer; var vid real) ;
var i, k integer; s real;
begin
k := 0; s := 0;
for i := 1 to n do
if A[i] > O then
begin k :=k + 1; s := s + A[i]; end;
if k > 0 then vid := s / k
else vid := 0;
end;
5 klausimas. Galimas atsakymas:
function ArTinka(a, b, ¢, d, h real) : boolean;
begin
ArTinka := ((a > d) and (b > d) and (c > h)) or
((a > d) and (c > d) and (b > h)) or
((c > d) and (b > d) and (a > h));
end;
6 klausimas. Galimas atsakymas
type Data = record
Mt, { Metai }
Mn, { Ménuo }
Dn integer; { Diena }
end;
Pavadinimas = string[20];
Liftas = record
Tipas Pavadinimas; { Liftorusis }
Gamina, { Pagaminimo data }
Bando, { ISbandymo data }
Bandys Data; { Naujo iSbandymo data }
Kelia integer; { Keliamoji galia }
end;
Galimas duomeny surasymas byloje:
Krovininis 1985 12 31 2000 05 04 2005 10 12

Esant byloje Sitaip suraSytiems duomenims skaitymo sakinys gali biiti toks:

Readln (Byla,

Lft
Lft
Lft

Lft.
Lft.

Tipas,

Gamina.Mt, Lft.Gamina.Mn, Lft.Gamina.Dn,
.Bando.Mt, Lft.Bando.Mn, Lft.Bando.Dn,
.Bandys.Mt, Lft.Bandys.Mn, Lft.Bandys.Dn,
.Kelia);

15
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Siam klausimui yra daug teisingy atsakymo varianty, nes duomenu skaitymo sakiniai tiesiogiai susieti su

pasirinkta duomeny suraSymo byloje forma.
7 klausimas

FALSETRUE

8 klausimas

C

9 klausimas

Pozicijos |1 2 13 14 |5 |6 |7 (8|9 [10|11 12|13 |14 [15]|16|17 18|19 (20|21 |22 |23[24|25|26(27|28]29 |30
leilut¢ | P |e |t |r |a]s Kla|l |a|d]|é 1178 515 415
2 eiluté M|o|r|k t]é 1166 5

3 eiluté R |a|s|a 212

4 eiluté

5 eiluté

6 eiluté

7 eiluté

8 eiluté

Galimi ir kitokie teisingi atsakymai.

10 klausimas. Galimas toks funkcijy tekstas:
(=== e e e }
function Statusis (a, b, c integer) boolean;

{ Ar trikampis statusis? }
begin { Vienas i§ galimy teisingy uzrasy: }
Statusis := (a * a =b * b + ¢ * ¢c) or
(b * b=a*a+ c * c) or
(c *c=a*a+b*b);
end;
{-------—-—————""—""—"""""""————————- }
function Lygiasonis (a, b, ¢ : integer) boolean;
{ Ar trikampis lygiasonis? }
begin { Vienas i§ galimy teisingy uzrasy: }
Lygiasonis := (a = b) or (a = c¢) or (b = ¢);
end;

Pateikty programavimo uzdaviniy sprendimy pavyzdziai

1.Kamuoliai

program Kamuoliai;

const DByla = 'Duoml.txt';
RByla = 'Rezl.txt';
nd = 100; { Maksimalus kamuoliy skaicius
type Mas = array[l..nd] of integer;
var A, B, C : Mas; { Déziy duomenys }
n, { Déziy skaiCius }
D, { Kamuolio skersmuo }
min, { Maziausios déZés numeris }
{

kmin : integer;

}

Maziausiy tinkamuy déziy skaiCius }
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{ Skaitomi duomenys i§ bylos { masyvus }
{ I masyvus raSomi tik tinkamy déziy matmenys }
procedure Duomenys;
var F : text;
sl, s2, s3, i1, m : integer;

begin
Assign (F, DByla); Reset(F);
n := 0;
ReadLn (F, D); { Kamuolio skersmuo }
ReadLn (F, m); { Déziy skaicius }
for i := 1 to m do
begin

ReadLn (F, sl1l, s2, s3); { Vienosdézés duomenys }
if(D <= sl1) and (D <= s2) and (D <= s3) then { Kamuolystelpa }

begin n :=n+ 1;
A[n] := sl;
B[n] := s2;
C[n] := s3;
end;
end;
Close (F) ;
end;
{----------------————-———— }
function Turis(k : integer): longint; { k- dézés numeris masyve }
begin
Turis := A[k] * B[k] * C[k]; { Dézés turis }
end;

{ Randama maziausio tirio dézé }
procedure Maziausia;

var 1 : integer;
begin
min := 1; { MazZiausios dézés numeris }
for i := 1 to n do
if Turis (i) <= Turis (min)
then min := 1i;
end;

{ leskoma, kiek yra déziy, kuriy turis toks pat, kaip maziausios dézés }
procedure Kiek;

var 1 : integer;
begin
kmin := 0;
for i := 1 to n do
if Turis (i) = Turis (min)
then kmin := kmin + 1;
end;

procedure Darbas;
var R : text;
begin
Duomenys;
Assign (R, RByla); Rewrite(R);
WriteLn (R, 'Tinkamy déziyyra:', n);
Maziausia;
if min > 0
then WriteLn (R, 'MazZiausiatinkama dézé: ',
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A[min]:5, B[min]:5, C[min]:5);
else WriteLn (R);
Kiek;
WritelLn (R, 'Maziausiy tinkamy déziy: ', kmin:5) ;
Close(R);
end;

begin
Darbas;
end.

2. PaZymiai

program Pazymiai;

const CDuom = 'Duom2.txt'; { Duomeny bylos vardas }
CRez = 'Rez2.txt'; { Rezultaty bylos vardas }
Cn = 100; { Maksimalus mokiniy skaiius }

type Mokinys = record
vard, pav : string[l10]; { Vardasir pavardé¢ }

klas : string[5]; { Klasé }
vid : real; { Mokymosi vidurkis }
end;
Visi = array[l..Cn] of Mokinys;
var M : Visi; { Mokiniy saraSas }
n : integer; { Sarasoilgis }

{ Duomeny skaitymas i$ bylos. Skaiciuojamas mokymosi vidurkis }
procedure Duomenys;
var S, p, k : integer;
F o text;
begin
Assign (F, CDuom); Reset(F);
n := 0;
while not Eof (F) do
begin
n:=n + 1;
Read (F, M[n].vard, M[n].pav, M[n].klas);
S :=0; k :=0;
while not Eoln (F) do
begin
Read (F, p);
S = ;
k : =k + 1;
end;
ReadLn (F) ;
if k > 0 then M[n].vid := S / k
else M[n].vid := 0;

n
+
T

{ Mokiniy saraSo rikiavimas vidurkio mazéjimo tvarka }
procedure Rikiuoti;

var i, j : integer; A : Mokinys;
begin
for i := 1 ton - 1 do
for j =1 + 1 to n do

if M[j].vid > M[i].vid then
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{ Rezultatai suraSomi i byla lentelés forma }
procedure Rezultatai;

var 1 : integer;
F o text;

begin
Assign (F, CRez); Rewrite(F);
WriteLn(F,'-——————"="="""""""—"—— ),
WriteLn (F, "Nr. Pavardé Vardas Klasé Vidurkis');
WriteLn(F,'-——————"="""""""—"——————————————————— "),
for i := 1 to n do

Writeln(F, i:3, ' ', M[i].pav:10, M[i].vard:10,
M[i].klas:6, M[i].vid:6:2);

WriteLn(F,'--————-=-—-=—"=—==—-="——-——"—"—\—"—"——————————— ")
Close (F);

end;

(== }

begin
Duomenys;
Rikiuoti;

Rezultatai;
end.
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